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1 . 1ar heen liepen, fietsten en

1 mensen door elkaar. Polak had net haar eerste
mobiele telefoon en dacht terug aan dat spoor op het gps-
svuherm. Wat als al die mensen een gps bijzich '/.oudeli’
dragen en hun codrdinaten voortdurend naar een cen-
ltrale computer konden sturen? Polak: “Dan moet er een
kaart van Amsterdam ontstaan.”
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Collectief portret van gewoonten

Dat idee werd Amsterdam RealTime, het kunstproject
waarmee Polak in 2002 zichtbaar maakte hoe bewoners
door de stad bewegen. Het klinkt nu bijna vanzelfsprekend.
Smartphones registreren routes, sportapps tekenen iedere
hardloopronde uit, en technologiebedrijven kunnen voort-
durend locatiegegevens verzamelen. In 2001 bestond die
infrastructuur nog nauwelijks. Burgers hadden weliswaar
toegang tot gps, maar mobiele datastonden noginde kin-
derschoenen. Een apparaat dat locatiegegevens kon ont-
vangen, kon die niet zomaar terugsturen.

Polak stapte met haar idee naar Waag Society en het
Gemeentearchief, dat een grote tentoonstelling over
kaarten van Amsterdam voorbereidde. Ze zag het al voor
zich: tussen historische stadskaartenzou een kaart ver-
schijnen die niet af was, maar gedurende de tentoonstel-
ling live door bewoners werd getekend. Het P aroolwas
partner van hetprojecten plaatste onder meer een oproep
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technologie, waardoor het opnieuw bekeken kan worden.

Wat toen een ingewikkeld kunstexperiment was met
zware tasjes, losse gps-ontvangers en speciaal geschreven
software, gebeurt tegenwoordigbijna ongemerkt in vrijwel
iedere telefoon. “We wisten uiteraard niet dat ersmart-
phones zouden komen, dat we allemaal de hele tijd onze
eigen locatie zouden vastleggen, en dat Big Tech altijd
van iedereen weet waarze zijn.”

Achtervolgd door Dr. Martens

Indejaren naAmsterdam RealTime veranderde ook Polaks
kunstenaarschap. Rond 2004 kreeg ze een relatie met
ontwerper en illustrator Ivar van Bekkum. Gaandeweg

- gingen de twee meer samenwerken. Sinds 2010 vormen

ze het kunstenaarsduo PolakVanBekkum. Samen onder-
zo0eken ze hoe mensen, dieren en voertuigen zich door
landschappen bewegen en welke sporen zij achterlaten.
Dat gebeurt niet altijd meer met digitale technologie.
Recent tekenden ze bijvoorbeeld met inkten papierloop-
patronen van koeien in weilanden.

Amsterdam RealTimeisnu opnieuw tezien op eenten-
toonstelling bij Rozenstraat - arose isaroseisarose.
Naast het gerestaureerde projectzijn andere kux.lstwerken
en performanceste zien die gaan over bgwegen inde
openbare ruimte, navigeren en de manier Waarop tech
nologie onze ervaring van eei stad vormt. Eris eenvideo-
werk van Mona Hatoum waarinze achtenjvolgd w_ordt
door een paar Dr. Martenslaarzen. Pegah Tabassmeiaq
maakte een video waarin vrouwen op allerlei plekken in
de wereld instructies in hun oor krijgen om bepaalde han-

delingen te verrichten. X
Polagk en Van Bekkum hebben zelfeen wandeling ge-
instructies in hunoor krijgen

maakt waarin deelnemers h i
voor een te volgenroute inde stad. T.erwul zede mstr;lo
ties volgen, spreken 2e nieuwe aanwijzingen invoorde

ij |spelinde
volgende wandelaar. Het lijke op fgn doorverte! i
opegnbare ruimte. Wie een aanwuzmgverkeerd begrijpt,
kan de volgende deelnemer de verkegrde kantop sgxren.
Maar dat verdwalen hoort er natuurlijk helemaal bij.
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